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ID2213 Logikprogrammering
7,5 hp

Logic Programming
Nar kurs inte langre ges har student majlighet att examineras under ytterligare tva lasar.

Faststallande
Kursplan for ID2213 galler fran och med VT19

Betygsskala
AB,CD,E FX, F

Utbildningsniva

Avancerad niva

Huvudomraden
Datalogi och datateknik

Sarskild behorighet

« ID1018 Programmering I 7,5 hp eller motsvarande kurs.

« ID1020 Algoritmer och datastrukturer 7,5 hp eller motsvarande kurs.

» SF1624 eller IX3103 Algebra och geometri 7,5 hp eller motsvarande kurs.
« SF1610 eller IX1500 Diskret matematik 7,5 hp eller motsvarande kurs.

Undervisningssprak
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Undervisningssprak anges i kurstillfallesinformationen i kurs- och programkatalogen.

Larandemal

I kursen utvecklar studenten kunskaper om och fardigheter i att konstruera och forsta
inneborden av logikprogram. Logikprogrammering ar programmering med en speciell klass
av logiska uttryck. I system som exekverar logikprogram stiller anvandaren fragor till en
databas av pastdenden (programmet) och systemet svarar pa dessa fragor.

Kursen bidrar till civilingenjorens repertoar av programmeringssystem. Framforallt kan det-
ta vara av stort viarde for att konstruera prototyper av program men aven hela tillimpningar
kan konstrueras.

Kursen ingar som valbar i flera kompetensinriktningar for civilingenjorsprogram, fram-
forallt teoretisk datalogi pa D-programmet. Kursen ar anvandbar i sammanhang med kurser
i kompilatorkonstruktion eller for verifiering av formella system (bade hardvara och pro-
gramvara).

Efter godkand kurs skall studenten kunna:
- forklara de grundlaggande begreppen i logikprogrammering (programsyntax for LP inklu-
sive DCG-notation for grammatikor, likhetsteorin for termer, unifieringsproceduren)

« implementera algoritmer over trad och listor som logikprogram

« forklara och anvianda de logiska och de vanligaste icke-logiska kontrollstrukturerna i
Prolog

« diskutera de starka och svaga sidorna hos logikprogrammering och Prolog

« skissartat kunna redogora for huruvida och varfor en viss uppgift ar lampad (eller inte
lampad) att implementeras med anvandning av logikprogrammeringstekniker

« kunna implementera mindre programprototyper som logikprogram

- genomfora ett mindre logikprogrammeringsprojekt i grupp eller enskilt inom angivna
tidsramar

- muntligt och i skrift kunna redogora for inneborden (den operationella och den deklarativa
semantiken) av logikprogram.

Det ar ocksé onskvart att studenten kan:

« forklara den operationella och deklarativa semantiken for logikprogram

« konstruera adekvata representationer av abstrakta datatyper som t.ex. mangder, glesa
matriser, hashtabeller i logikprogram

« anvanda och forklara differensstrukturer (d-listor)
« anvinda metaprogrammeringstekniker i logiksprak

« kunna bedoma forslag till forbatringar av sprakdesignen inklusive dess operationella
semantik.

Kursinnehall
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Detta ar en kurs om teori och metoder for logikprogrammering. Det mest kinda logikbaser-
ade spraket Prolog introduceras och anvands i kursen. En 6versiktlig introduktion ges till
olika tillampningsomraden samt till villkorsprogrammering och andra utvidgningar.

Horn-klausuler och dess tillampning i kunskapsrepresentation och resonemang. Ren Prolog
och dess informella semantik. Teori for ren Prolog. Verklig Prolog: verktyg for aritmetik,
strukturinspektion, metalogik, kontrollmekanismer for sokning, negation. Programmer-
ingsteknik i Prolog: databasprogrammering, rekursiv programmering, icke-deterministisk
programmering, ofullstindiga datastrukturer, parsning m.h.a. DCG.

Tillampningsexempel: pussel och spel, parsning, kompilering, formelmanipulering, expert-
system. Introduktion till modifikationer och utvidgningar av Prolog: parallell Prolog, ekva-
tions- och restriktionslosning, rikare former av klausuler.

I projektkursen:

« valjer studenten ut ett problemorienterat projekt som lampar sig for att illustrera anvand-
ning av logikprogrammeringstekniker

« formulerar studenten projektet med hjalp av logikprogrammeringen terminologi (imple-
mentation av ett program eller analys av ett program/system)

« genomfor studenten projektet i grupp eller enskilt inom tidsramen

» redovisar studenten sintt arbete med en kort rapport och en muntlig presentation i
"miniworkshop".

Kurslitteratur
The Art of Prolog, Leon Sterling och Ehud Shapiro

Upplaga: 2:a upplagan Forlag: MIT Press Ar: 1990
ISBN: 0-262-19338-8
Kurskompendium och OH-bilder(Sjoland m.fl.)

Examination

« PRO1 - Projekt, 3,0 hp, betygsskala: P, F
« TEN1 - Tentamen, 4,5 hp, betygsskala: A, B, C, D, E, FX, F

Examinator beslutar, baserat pa rekommendation fran KTH:s handlaggare av stod till stu-
denter med funktionsnedsattning, om eventuell anpassad examination for studenter med
dokumenterad, varaktig funktionsnedsattning.

Examinator fir medge annan examinationsform vid omexamination av enstaka studenter.

Ovriga krav for slutbetyg
Godkand skriftlig tentamen (TENT1; 4,5 hp) samt 1 godkidnd projektuppgift (LAB1; 3 hp).

For godkant betyg pa tentamen for kursdelen (4,5hp) skall studenten kunna:
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« forklara de grundlaggande begreppen i logikprogrammering (programsyntax for LP inklu-
sive DCG-notation for grammatikor, likhetsteorin for termer, unifieringsproceduren)

« implementera algoritmer over trad och listor som logikprogram

« forklara och anvanda de logiska och de vanligaste icke-logiska kontrollstrukturerna i
Prolog.

For hogre betyg forvantas studenten ocksa kunna:

- forklara den operationella och deklarativa semantiken for logikprogram

- konstruera adekvata representationer av abstrakta datatyper som t.ex. mangder, glesa
matriser, hashtabeller i logikprogram

« anvanda och forklara differensstrukturer (d-listor)
- anvinda metaprogrammeringstekniker i logiksprak

« diskutera de starka och svaga sidorna hos logikprogrammering och Prolog (det finns inte
nagra tydliga "sanningar" i detta, det ar formégan att resonera tydligt som vardesatts).

I projektkursen forvantas studenten:

« valja ut ett problemorienterat projekt som lampar sig for att illustrera anvandning av
logikprogrammeringstekniker

« kunna formulera projektet med hjalp av logikprogrammeringen terminologi (implemen-
tation av ett program eller analys av ett program/system)

» genomfora projektet i grupp eller enskilt inom tidsramen
« redovisa med en kort rapport och en muntlig presentation i "miniworkshop".

Projektkursen (3,0 hp) betygsatts med Pass/Fail. Om man lamnar in en projektrapport i tid,
kan man fa bonuspoang pa tentamen.

Man kan fa hogst 10 bonuspoéang i tillagg till de som givits for tentamen. Notera att bonus-
poang galler enbart for det innevarande akademiska aret.

Uppgifterna pa tentamen ar varda 50 poang.

Betygsstegen for hela kursen bestdms av antalet poing pa tentamen plus eventuella bonus-
poang som har fatt pa projektkursen

the assignments. Minst 25 poang kravs totalt for godkand kurs. Kursen betygsatts med stegen
A-F.

Betygsstegen for det totala antalet poang n ar som foljer:

n>=45A

45>n>=40: B
40>n>=35:C
35>n>=30:D
30>n>=25E
25 >n >=20: Fx
20>n:F

Om betyget Fx har givits, kan komplettering av kursen ske inom tre manader efter den
skriftliga tentamen. I det fallet kommer den kursansvarige att pa begaran efbjuda en
hemuppgift som studenten skall I6sa inom en vecka. Observera att komplettering enbart
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medges om studenten INTE fatt bonuspoang. Om studenten med bonuspoang far en total-

summa poang inom intervallet 25 >=n >=20 och utan bonuspoiang 20>n, riknas bonus-
poangen inte utan betyget F ges.

Etiskt forhallningssatt

« Vid grupparbete har alla i gruppen ansvar for gruppens arbete.

« Vid examination ska varje student arligt redovisa hjalp som erhallits och kallor som
anvants.

« Vid muntlig examination ska varje student kunna redogora for hela uppgiften och hela
losningen.
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