Jorgen Bjorklund

Gick ut gymnasiet 2002
1,5 ar humaniora pa universitet
3 ar barnomsorg
5 ar KTH
6 manader studievagledare pa KTH

3 ar pa Paradox i januari:
QA producer
Line producer
Senior line producer



Paradox Interactive

e Funnits sen 1998
e Kommer fran Aventyrsspel/Target Games
e Numer endast forlag, tidigare utvecklare
e Ager oss sjalva



Storsta spel
EUROPA]

UNIVERSALIS®

Paradox Development Studio Arrowhead/Pieces interactive

KINGMAKER
FatShark

Paradox Development Studio



Vad har jag gjort?

Ansvarig for all testning pa foretaget.

Producerat NWAC, Heart of Iron the card
game och AGoD.

Jobbat pa interna processer.
Presenterat spel for journalister.

Byggt datorer, packat goodiebags,burit stolar, fixat mat, streamat spel, varit
inblandad i sa gott som varenda release sen 2010.



Vad gor jag just nu?

nternprocesser

Producent for Warlock 2: the exiled
ntern koordination

Steam




Production timeline

Developer
talks Vertical slice Alpha Gold master
| | | |
| | | g
Signing A lot of Beta
milestones
Pre production
Production

Polish




Vad arbetar vi efter?

Milestone schedule
Game design document
Technical design document



Vad gor en spelproducent?

Lite av allt, hela tiden.

Haller koll pa vad utvecklarna gor och
fokuserar dem.

Har ett kundperspektiv pa produktionen
Dodar drommar.
Skyddar utvecklare fran resten av foretaget



Spelproducent vs. utvecklare

® Lika delar van och fiende
® Hijalpa och stddja
® Beddm deras arbete, inte dem som personer

Du jobbar antingen med deras bebis, om inte
sa jobbar de med din.



Spelproducent vs. forlaget

Du ar narmast spelet
nformera om vad som hander
nformer andra om vad som ar bra och varfor

nformera andra om vilka forandringar som
ar mojliga och nar.




Vad gor en linjeproducent?

® Hjalper de kreativa att komma ihag det
viktiga.
® Koordinerar kring releaser.

® Jobbar med produktionsfloden (assets,
leveranstider, resurser).



