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Storyboard

Storyboard 1

Scen 1:
En figur som gér pa en mork skogsvig (ldaskig musik)

Scen 2:
Figuren ndrmar sig, en blatt ljus kommer fran figuren och musiken
hojs.

Scen 3:
Ser fran POV ett hus som figuren dr pa vig mot, ser i dgonvran hur



det lyser blatt igen och musiken Okar igen.

Scen 4:
En bild pé figurens fétter nir den ndrmar sig huset.

Scen 5:
POV, figuren gar uppfor trappan.

Sen hann vi inte l4ngre under lektionen att komma fram till en slut
podng. Tanken var att jobba mycket med ljud for att var produkt &r ett
par nya headphones som vi inte vill avsldja i borjan utan halla pa det
mot slutet dir tanken var att det ska fa en ovéntad/rolig avslutning
som Vi inte hann komma fram till. Det bla ljuset uppkommer nir man
interagerar med sin headphone, (hojer/sinker musiken) vilket 4r det
figuren gor i scenerna nir det lyser blatt. Var andra storyboard som
gjordes pa lektionen forsvann tyvérr men handlade om:

Storyboard 2 (bilderna till denna storyboard &r otillgingliga for
tillfallet sa vi har inte kunnat fota dem).

Scen 1:

Kille star pa buss och lyssnar pa musik. Man hor vad han hor, alltsa
musik och svagt av omgivningen.

Scen 2:
Person med barnvagn kliver pa. Barnet skriker sé att det Gverrostar
musiken. Killen med horlurarna ser irriterad ut.

Scen 3:

Inzoomat pa killens brynja. Han tar tag i horlurssladden och drar den
uppat. Nar han drar uppat sa hojs dven volymen pa musiken sa att man
inte ldngre hor barnljudet.

Scen 4:
Killen ser n6jd ut igen lyssnandes pa sin musik.

Om storyboard 2:
Vi valde att inte fortsétta med denna idén ganska omgaende da vi bada



gillade den forsta idén bittre.

Storybord 3

I storyboard 3 som vi gjorde tillsammans fortsatte vi pa storyboard 1
och dndrade lite pa miljon men holl kvar samma koncept och fick till
ett slut ocksa.

Scen 1:

Nagon stér vid en 6dslig busstation, vi far kidnslan att ndgot kommer
hianda. En partylat spelas, vi ser en alienformad (eller hotfull pa nagot
sitt) skepnad som ses pd avstdnd pa en mork vig, skepnaden ndrmar
sig. Det lyser upp ett blatt ljus, musiken dndras och en ldskig It slas

pa.

Scen 2:
Nirbild pa personen vid busshallsplatsen, han/hon star bort vidnd fran
skepnaden. Tittar pd klockan.



Scen 3:
Ett blatt Ijus och musiken hgjs, ldskighetsfaktorn 6kar och skepnaden
fortsitter att ndrma sig.

Scen 4:

Nirbild pa den ldskiga skepnaden. Ex. Leka med perspektiv eller
hoodtréja utan ansikte. Vi far bilden av att skepnaden &r laskig och
nidrmar sig allt mer.

Scen 5:
Vi ser personen som vintar bakifran med skepnaden nidrmast kameran.

Scen 6:
Vi ser vantande personen fran skepnadens POV, han ndrmar sig.

Scen 7:
Skepnadens POV, nir han &r riktigt néra tittar han ner och sénker
musiken, ljuset syns.

Scen 8:

Skepnaden sitter upp fingret mot personen som star och véntar och
ropar dennes namn, personen vénder sig om och fér ett finger i
ansiktet.

Scen 9:
Dom hilsar, pratar och &r vinner!



