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Kursmal

e programmerings-
— modeller,
- koncept,
— sprak och,

- miljoer som behovs i modern mjuk-
varukonstruktion.




Ett redskap - en |0sning




Utdka verktygsladan

objektorienterade

scripting funktionella

imperativa

L. flertradade
maskinnara

parallella




effektiv resurshantering distribuerade system

1

C++ I

- Imperativt
- objektorienterat
- maskinnara

Erlang
- funktionellt
- flertradat

Java
- Imperativt
- objektorienterat




omgivning prestandamatning
pakethanterare
bibliotek
debugger

kompilatorer typgranskare

editorer




http://www.wikihow.com/Ride-a-Bicycle




upplagg

e FOrelasningar
- 14 st, mandagar och fredagar
e Ovningstillfallen
— Zandra, Karl , Mattias - IT-ing 2009
— (tisdag, ) onsdagar, 4 grupper
- hjalp med programmering
e Seminarier
— Leif Lindback
— redovisning av uppgifter




planering

e v43 intro, Erlang

o v44 funktionell-prgm, uppg 1
e v45 flertradad-prgm, uppg 2

e v46 intro C++

o v47 objekt,klasser, uppg 3

e v48 minneshantering, uppg 4
e v49 sammanfattning

e v50 tenta

e V2 rest




uppgifterna

e Tagklarering
- tank rekursivt, funktionellt i Erlang
e Atande filosofer
- tank flertradat, Erlang
e Ljudfiler
— anvand ett C-bibliotek i C++
e Sudoku
- minneshantering i C++




inlamning

e En kort redogoérelse for hur uppgiften
|O0stes, vilka problem som fanns och

hur man loste dem.

e Samarbeta med l6sningen, skriv
rapporten enskilt.

e Anvand mall i LaTeX.




registrering

e Signera vid ert namn pa listan.

e Om ni inte &r med pa listan sa ar det
ett problem.

— kursval

- terminsregistrering




| stora drag




iImperativ programmering

Imperativ [Im'p-] s. -en, -er,
uppmaningsform




imperativa sprak

e Ett program ar en sekvens av
kommandon som forandrar ett
tillstand.

— Hur ser tillstandet ut?

— Vilka forandringar kan jag gora?




Z0t

o
O
e

Java
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varfor

e Mycket nara hur datorer idag ar

uppbyggda.
e Enkelt att fa saker gjort.




funktioner




uttryck

fib(n)=

fib (4)
fib(3) + fib (2)
fib(2)+ fib (1) + fib (1) + f£ib (0)
fib(1)+ fib(0) + 1 + 1 + O
1 + 0 + 2
3




funktionell programmering

e Ett program kan tolkas som en beskrivning av
vad som skall berdknas utan att tinka pa hur
detta berdknas.

e For att ett program skall vara effektivt maste
funktionerna beskrivas med tanke pa hur
berdkningarna sker.
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Actormodellen (Erlang)

process

meddelande




Vertygslada
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