








Om projektet

* High Concept | Game Design Document |
Pitch | Brief etc etc etc

* Ingen etablerad standard, men
gemensamt ar att det effektivt ska
kommunicera iden och vara tydlig med
"defining factors”

 Det finns massor av mallar...



Om projektet

» Beskrivningen ska innehalla:

— Konceptbeskrivning (efterhand utforlig)
— Malgrupp (inkl motivation)
— Teknisk plattform/ar (inkl motivation)

— Enklare affarsplan (marknadsanalys,
konkurrentanalys, finansplan etc)

» Garna betoning pa ngt, men alla delar maste
vara med


















Till lardagboken

* Vilka definierande faktorer har ni
talat om?

 Vad tycker du sjalv ar viktigt | spel
(upplevelsen, gameplay-element,
genre, plattform etc)?

» Ge gott om exempel for att beskriva
och motivera! Och glom inte
hanvisningar.









