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Fran kursmalen for forsta veckan

Efter genomgangen kurs ska studenten for godkant betyg
kunna

» Lbsa geometriska problem i tva och tre dimensioner med
hjalp av exempelvis vektorer, skalarprodukt, vektorprodukt,
trippelprodukt och projektion.



Planet och rummet

» For att beskriva
punkter i planet eller
rummet anvander vi
koordinater.

» For att fa koordinater
behdver vi ett origo
och koordinataxlar.

» Vivéljer ofta
koordinataxlarna
vinkelrata mot
varandra.
(ortogonala)




Vektorer

Att rékna med vektorer
har visat sig valdigt
anvandbart inom manga
omraden, exempelvis

» mekanik - att rakna
med krafter

» elektricitetslara - att
rakna med elekiriska
falt

» datorgrafik - att
kunna beskriva
geometriska objekt
och hur ljuset
speglas i dem



Geometriska vektorer

Vektorer i planet och rummet kan vi se som pilar mellan
punkter.
Varje vektor U har

» en langd, som betecknas |d| eller ||d|
» en rikining - i vilken pilen pekar.
Vi kan ocksa ge en vektor genom
» en startpunkt och
» en andpunkt (spets).

Vektorer som har samma langd och samma rikining raknas
som samma vektor. (Ekvivalenta)



Addition av vektorer

» Vikan addera
vektorer genom att
lAgga dem efter
varandra.

» Det &r samma sak
som att ta
diagonalen i
parallellogrammen
de spanner.




Multiplikation med skalar

» De vanliga reella
talen kallar vi for

skalarer.
» Vi kan multiplicera
med skalérer, a,
genom =-1,5u =1,5u

» multiplicera
langden med a
oma>0.

» multiplicera
langden med —a
och byt riktning
oma<0.

X



Raknelagar

Operationerna uppfylller nagra naturliga réknelagar:

— —

» i+0=0+10
> U+ (V+w)



Ortsvektorer

Om P = (a, b, c) &r en punkt i rummet och O &r origo kallas
vektorn fran O till P fér ortsvektorn till P och vi har

b _ Z]

Vi kan rakna ut koordinaterna for vektorn mellan P och Q om vi
kanner deras koordinater genom

PO — 0Q - OP
OP + PG = OQ.

eftersom



Linjarkombination

Genom att kombinera addition och multiplikation med skalar far
vi linjarkombination av vektorer:

au+ bv,
au + bv + cw
eller mer generellt

ayVy + apVa + -+ - + anvn



	Vektorer

