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UPPDRAGSGIVAREN

VENDANOR A/S
Vendanor ar ett norskt foretag som etablerades ar 2013.

Foretaget haller pa med teknologiutveckling och produk-
tion.

ldag har de tre produkter i sin produktportfolj.

Deras forsta produkt var gasolautomaten som syns pa
bilden uppe till hoger foljt av spolarvatskeautomaten som
lanserades i maj 2021. Dennavisas i bilden uppe till vanster.
Deras tredje och sista produkt ar en RGBW-controller, men
den &r i skrivande stund dnnu inte ute pa marknaden.

UPPDRAGSBESKRIVNING
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Saker och sparbar dverforing av
nycklar mellan tva parter utan
fysisk kontakt.
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BAKGRUND

Detta kandidatexamensarbete har gjorts i samarbete med Vendanor A/S. Vendanor ar ett
norskt teknologiutvecklings- och produktionsfdretag som blev grundat ar 2013. | dialog med
foretaget visade det sig att de vid flera tillfallen hade fatt forfragan om att ta fram en produkt
som gor nyckeldverldmning mellan tva parter kontaktfri och smidig. Over-

lamning av nycklar &r en process vi traffar pa i flera olika situationer. Det

kan till exempel vara vid upphamtning av fardigreparerad bil hos verkstad SYFTE

eller vid incheck pa campingplass eller hotell. Begreppet innefattar bade ~ SYftet med detta projekt ar att ta fram en
traditionella och digitala nycklar. progluld sarm mEliggnT Seler ueh ahile i

fri overforing av nycklar mellan tva parter.
Denna produktframtagningsprocess ska
uppvisaden kunskap som erhallits de forsta
tre aren pa Kungliga Tekniska Hogskolan pa
inriktningen Design och Produktframtag-
ning. Produkten ska utvecklas i samarbete
med foretaget Vendanor A/S .

METOD

Under projektets gang har ett flertal metoder anvands. Under forstud-

iefasen utfordes marknadsundersokning, kundundersokning , platsundersdkning, obser-
vationer, litteraturstudie samt QFD och kravspecifikation. For idegenereringen anvandes
metoder som mind mapping, kundresa, personas, brainstorming, volymmodeller och mor-
fologisk matris. Utifran detta gick projektet 6ver till en konceptutvecklingsfas dar tre olika
koncept kom till. For att sedan kunna ga vidare med den bast lampade utav dem stalldes
dem mot varandra i en relativ beslutsmatris. For vidarutvecklingen av det valda konceptet
utfordes en riskanalys, scenarier, dimensioneringar av olika slag och funktionsmodeller.
Slutligen kunde ett slutgiltigt koncept framforas till foretaget.
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“ORSTUD

| den har delen av projektmappen presenteras all
research for projektet.




Forsta steget i projektet var att géra en dvergripande for-
studie.

Har utfordes en marknadsundersokning dar befintliga pro-
dukter och metoder undersoktes, en kundundersokning i

form av intervjuer och observationer, litteraturstudie och
OFD.

Utifrandettakunde analyserutforas, enmalgrupp definieras
och en kravspecifikation sammanstallas.

“ORSTU

FORSTUDIE &
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MASTERLOCK

Denna produkt fran Master-
lock erbjuder plats for en ny-
ckel och hanteras via Blue-
tooth samt  engangskoder.
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LIVION

Livions nyckelskap Livion Key 30
ar ett vagghangt skap som er-
bjuder forvaring for 30 stycken
traditionella nycklar. Anvandar-
en far tillgang till sin nyckel ge-
nom att skriva in en verifiering-
skod som hen fatt skickad till
sig via sms eller mail. Vid intag
och uttag av nycklar tar auto-
maten &ven kort pa personen
som hamtar ut eller lamnar in.

SHAREBOX

Denna produkt fran Share-
box ger plats for 18 stycken
nycklar. Den har produkten
har i undersokningsfasen be-
traffats vara forsakringsgod-
kand vilket har varit till hjalp
under konceptutvecklingen.

CREONE

Just den har produkten fran Cre-
one erbjuder plats for sex sty-
cken nycklar, men de har ocksa
produkter som erbjuder plats
for fler men ocksa farre. Pa den
har produkten styrs atkom-
sten till forvaringsutrymmena
genom engangskoder. Des-
sa skap anvands av flera olika
aktorer som exempelvis fors-
varet, apotek och bilhandlare.
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| ett senare skede av projektet utokades marknad-
sanalysen ytterligare, da det var nédvandigt for vida-
reutvecklingen.

DOIT YOURSELF

.......................................................................................

Har undersoktses framforallt self-service system pa
hotellinorden. Av de system som undersoktes konstat-
erades det att de ar lokaliserade inomhus i narheten av
receptionen, de star pa ett eller annat satt pa marken,
korten ligger oftast dppet och vid check-out samlas
korten pa en annan plats.

Problem som identifierades ar att hojden kan gora sys-
temet oatkomlig for vissa, de ar anpassade for inom-
husbruk och att de kraver fysisk kontakt med produk-

ten. _

CLARION SELF CHECK-}
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FRAMTIDSANALYS

| researchen studerades ocksa vilka varianter av nyck-
lar som anvands idag men ocksa vad som forutspas an-
vandas i framtiden. Detta gjordes i form av trendspan-
ing och analysering avdagens framgangsrika produkter
eller tjanster samt hur samhallet ser ut idag.

Det konstaterades att samhallet blir mer och mer
hogteknologiskt, mycket styrs via mobilen samt per-
sonlig verifiering kan ske i fler och fler former. Som ex-
empelvis BanklD samt 6gon- och ansiktsigenkanning.
Dessutom gar nycklar och lassystem ifran att vara fy-
siska till digitala.

Efter Covid-19 kommer antagligen smittspridning vara
i fokus vid utveckling av nya produkter da detta vill vara
nagot man forhindrar.

Betalning gar mot att bli helt kontantfri och far allt mer
smidigare losningar.
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MALGRUPP

Det har projektets malgrupp &r de aktorer som vill ha ett
komplement till sin nuvarande nyckeloverforing. Detta
kan vara for att oka sin tillganglighet, oka effektiviteten
eller dra ner pa personal. Detta kan vara aktorer som till
exempel camping, hotell, verkstad, simhall, gym med

flera. Detta kan forhindra kobildning, mojliggéra for kun-
den att fa tillgang till nyckel dven om de har sténgt och
Oka tryggheten da processen gar att skota kontaktfritt.
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Tilltalande

Inge fortroende

Tydligt syfte
God produktsemantik

Anvandarvanlig

Palitlig
Ergonomisk

Lattillganglig

FYSISKA

-HOVSANALYS
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RAVS

Anvandning och estetik

Det ska vara |att att forsta hur man
ska interagera med produkten (K)
Produkten ska ga att anvanda utan
fysisk beréring (K)

Produkten ska innefatta fortydligan-
de semantik (O)

Anvandaren ska fa en tydlig feed-
back vid anvandning (K)

Produkten ska ha Vendanors de-
signsprak (0)

Ergonomisk anvandning (O)

Attraktiv design (O)

-IKATION

Fysiska aspekter

Elektriskt isolerad fran damm och
vatten enligt IP34 (K)

Anpassad for utomhusbruk (K)

Tala temperaturer mellan -20°C till
+40°C (K)

Stottalig (K)

Skarmen ska minimera reflexioner
(0)

Erbjuda forvaring av nyckel (K)
Erbjuda forvaring for minst 15st ny-
cklar (K)

Majoriteten av de ingdende kompo-
nenterna ska ga att atervinna eller
ateranvanda (K)

Produkten ska vara stdldsaker (K)
Komponenterna ska ha en livslangd
pa minst 15ar (K)

Funktion och montering

Erbjuda dverforing av nyckel (K)
Erbjuda betalningsmdjlighet (K)
Erbjuda kontantfri betalning (K)
Produkten ska maximalt besta av 10
antal komponeter (0)

Overfdringen ska vara sparbar (0)
Sjalvstangande luckor (O)

Vid forvaring ska nycklarna vara
obrukbara (K)

Kundverifiering innan atkomst av
nycklar (K)

Av produktens inre komponenter
ska majoriteten vara utbytbara (K)
Produktens insida ska vara otill-
ganglig for obehdriga (K)

Erbjuda ytor for faste pa vagg eller
mark (K)

Vara platseffektiv(0)
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8 KONCEPTUTVECKLING

| den har delen av projektmappen presenteras
projektets produktutvecklingsfas.
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IDEGENERERING

| idégenereringsfasen anvandes olika typer av tekniker. Dessa tekni-
ker var Mind map, Kundresa, Personas, Scenarier, Brainstorming , Volym-
modeller, Skisser och Morfologisk matris.

Mind map

Har fick fantasin floda fritt och detta blev starten for alla idéer gallande
projektet. Det viktigaste som mind mappingen bidrog till var att bred-
da tankarna kring mojliga anvandningsomraden som finns for en sadan
produkt och vad som behdver undersokas mera i produktutveckling-
sprocessen.

Brainstorming och skisser
Forattgenereraframidéertillenldsninganvandesbrainstorming. Da det
ar viktigt att produkten ska passain i foretagets sortiment undersoktes
dess designsprak. Har konstaterades att rundade kanter, utstickande
tak och att ett visst typsnitt &r aterkommande. For att generera idéer i
ett tidigt skede gjordes manga snabba skisser, som med tiden utveck-
lades vidare for att passa in i foretages projektportfolj. Bland dessa
skisser fanns de tre kommande koncepten. Aven efter valt koncept an-
vandes brainstorming for vidareutvecklingen.

Volymmodeller

Av dem tre koncepten som brainstormingen och skisserna genererade
skapades volymmodeller. Bakgrunden till detta var att fa en kdnsla och
verifiering dver huruvida storlek och form blev i verkligheten. Aven funk-
tionsmodeller anvandes for att testa de inre komponenterna.
Morfologisk matris

For att utveckla det valda konceptet ytterligare och for att utforska yt-
terligare mojligheter anvandes morfologisk matris. Har provades olika
placeringar, former och storlekar.

KONCEPTUTVECKLING 13



Forattutvecklaforstaelsenforproblemetytterligaregjordes
tre stycken kundresor. En for hotell, en for verkstader och
en for campingplatser. Har foljde man kunden eller gastens
handelseforlopp fran planering till avslutat drende. De vikti-
gaste insikterna fran samtliga kundresor var foljande:
- Produkten maste ha en god semantik for att framj
forstaelsen hos anvandaren.
Hansyn bor tas till placering da den ska inkludera sa man-
ga som mojligt.
Det ska vara sdkert att anvanda produkten. Nagon form
av personlig verifiering bor anvandas.
Aven forvaringen bor vara individuell for att framja saker-
heten.
Minimerad interaktion med produkten for att minimera
smittorisk.
Produkten ska ga att placera bade inomhus och utom-
hus. Placering utomhus kan bidra till att undvika kobild-

ning inomhus pa exempelvis hotell.

KUND

KONCEPTUTVECKLING 14



PERSONAS

Anders

Anders ar fodd och uppvuxen i Norr-
land. Anders ska dver kommande helg
aka ner till Orebro for att bestka sin
dotter Lisa. Hon fick sitt andra barn for
lite Over en vecka sen. Anders har bokat
rum pa hotell Scandic for sin vistelse da
det ligger nara Lisas lagenhet.

Infor denna vistelse kanner han sig
dock lite stressad for incheckningen
da hans flyg landar i Orebro vid atta pa
kvallen och han vet att receptionen ar
oppen bara till nio.

Anders far veta att han kan checka in
via en automat pa hotellets utsida vid
ankomst. Den befinner sig under ett
skylt med texten “‘check in” och han be-
hover bara fylla i bokningsnumret for
att fa ut sin rumsnyckel. Anders kanner
sig lattad, men ar nervos att han inte
ska hitta automaten eller inte forsta
hur han ska gora.

Rebecca

Rebecca flyttade for tre ar sen fran
Stockholm till Orebro for att ta over
hotellet hennes pappa hade drivit de
senaste 35 aren. Hon jobbade extra pa
hotellet i sina ungdomsar, men harjob-
bat hela sitt vuxna liv som revisor i ett
medelstort foretag i Stockholm.

Vid 43 ars alder kdnde hon sig trott
pa revisorjobbet och stadslivet och
bestamde sig for att flytta tillbaka till
sin hemstad Orebro for att ta dver ho-
telldriften efter sin pappa som skulle
ga i alderspension.

Rebecca har nyligen investerat i nyck-
elforvaring som ska gora det sakrare for
bade foretaget och kunderna att ldmna
och hdmta ut nycklar. Nyckelskapet
har hon hangt upp bredvid hotellets in-
gangsdorr. Det viktigaste for Rebecca
ar att nyckelskapet har lite driftfel och
ser snyggt ut.

L.ucas

Lucas har jobbat extra som reception-
ist i 3 ar. Han jobbar huvudsakligen
kvallar och helger da han vanligen plug-
gar for att bli sjukskotare. Kvallspasset
slutar vid 21.00 och oftast ar det da en
eller tva gaster som inte har hamtat ut
sin nyckel.

Nu efter att hotellet har infGrskaffat
ett nytt nyckelskap ar inte detta nagot
problem. Innan var det lite omstandligt
att instruera nattvakter fran Securitas
om hur de skulle gora for att checka in
gaster som anlande efter receptionens
stangning.

Lucas tycker det nya skapet fungerar
bra férutom nagra ganger om internet
ligger nere eller om nycklar har kilat
fast sig.

Frida

Frida vaknar oftast runt halv 8 och det
forsta hon gor innan bade frukost och
kaffe ar att ga en liten 10-minuters
promenad med familjens hund Rex.
Hon borienvillaiett lugnt omrade och
nara huset ligger en mysig park. For att
komma till parken gar hon en genvég
forbi hotell Scandic.

Hon har sett att de har en automat pa
utsidan och har ofta funderat pa hur
den fungerar. Frida tycker den det ver-
kar smart att lata kunderna checka in
och ut sjalva for att slippa kon som ofta
kan vara hela vagen ut dorren nar det
kommer ett busslast med turister som
ska checka in.

KONCEPTUTVECKLING 15
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Pelare

Koncept Pelare ar tankt att sta pa
marken och erbjuder plats for 30
stycken traditionella nycklar. Aven

Pelare har ett utstick hogst upp dar
belysning ar placerad for att lysa upp
fronten. Nyckelplatserna sitter pa en
roterande karusellmekanism som kan
navigera fram ratt nyckel. Men da det
endast finns en lucka behover me-
kanismen aven forflyttas i vertikal rik-
tning.

Box

Koncept Box ar ett vagghangt nyck-
elskap for traditionella nycklar. Dess
designarinspireratavVendanors gas-
olautomat med de rundade formerna
och det utstickande “taket”. P4 detta
tak kommer det att finnas belysning
som lyser upp skapets front. Box er-
bjuder 15 stycken platser och likt
Pelare har aven Box en karusell. Den-
na karusell kommer navigera fram den
aktuella nyckeln till en av de tre luckor
som sitter pa skapets front.

Logo

Koncept Logo ar precis som Box ett
vagghangt skap. Men till skillnad fran
de andra koncepten ar den tankt att
mata in och ut nyckelkort. Aven denna
kommer ha belysning som lyser upp
automaten och omagivning.

Samtliga koncept ar utrustade med
en skarm for att skota styrningen av
produkten och betalningsmojligheter.
De tva forsta koncepten erbjuder tra-
ditionell Dbetalningsldosning medan
Logo erbjuder kontaktlos betalning
med “pin on glass”.

KONCEPTUTVECKLING 16
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VALKOMMEN TILL HOTELS /Yy Eftersom Anders har

: betalat sin vistelse
direkt nar han bokade
och da han inte rort
minikylen i rummet
under hela helgen, har
han darfér ingenting
att betala.

M, Q- KDDEN DCH REGISTER)

TACK FOR DIN VISTELSE

EIEEI

ol oy

(=] . .
Den understa springan pa

automatens framsida lyser
upp och ut kommer ett kort
samtidigt som det plingar
till i hans mobiltelefon. An-
ders bestammer sig for att
ga till frukosten vid 8 dagen
darpa medan han plockar
fram till hotellet sent upp mobilen for att se vilket
en torsdagskvall efter rum han fatt. Med nyckeln
att ha kommit fram FYLL | DIN INFORMATION kommer Anders nu in pa

med flyget till Orebro hotellet och in pa sitt rum.
en timme tidigare. Da

hotellets reception
redan hunnit stan-
ga behdver Anders
hamta ut sin nyckel i
automaten utanfor.
Da Anders inte har
en smartphone véljer
han att checka in via
skarmen.

Anders valjer att
checka in med bok-
ningsnummer.

Anders, 76, kommer

VALKOMMEN ATER

Efter en trevlig helg med
sin dotter och hennes
nyfédda barn ar det dags
for Anders att check ut.
Anders har valt "‘checka ut”
pa skarmen och laser infor-

) mationen pa skdrmen. Han
VARGOD Tﬁﬁ%ﬂﬁ(ﬁ“om FRAN ser att den dvre springan nu
lyser upp pa framsidan av
automaten. Anders satter in
sitt kort som sugs in.

VALJ VERIFIERINGSMETOD

RUMSNUMMER SKICKAT TILL 076 757 56 %X

Anders som har sparat
sitt bokningsnummer

pa en lapp han har lagt
in i sin planbok barjar

knappa in all sin infor-
mation.

SCENARIER

Detta ar ett ett scenarie for hur an-
vandargranssnittet pa skdrmen skulle
kunna se ut for ett hotell.

KONCEPTUTVECKLING 17



Snabbt efter  ar
betalningen godkand
och hon flyttar nu

VALKOMMEN TILL SCANDIC HOTELS

SCANNA OH-HKODEN OCH REGISTERA NG VA DN SUASTPHONE FLLER VIA SKARMEN

TACK FOR DIN VISTELSE

[=] % [u]
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Maja, 27, &r pa besok i
Géteborg dver helgen
for jobb. Efter en lang
arbetsdag foljt av en
AW med nagra vanner
som bor i stan kommer
Maja fram till hotellet.
Receptionen har hun-
nit stdnga sa Maja far
anvanda sig utav au-
tomaten utanfér ho-
tellet. Maja som har
bacillskrack tar upp sin
iPhone och scannar
OR-koden.

SCE

NARI

| nasta steg valjer hon
att checka in for att

cessen.

CHECK OUT

komma vidare i pro-

For smidighetens skull
valjer Maja att anvanda
sig utav BanklD som
hon har installerat pa
mobilen. Hon skickas
dé& vidare till appen for
BankID dar hon regis-
terar sig med facelD.
Nagra sekunder sena-
re skickas hon vidare
till nasta steq i proces-
sen.

R

Detta ar ett ett scenarie for hur an-
vandargranssnittet pa en smartphone

skulle kunna se ut for ett hotell.

| féljande steg far
Maja information
om att nyckelkortet
skrivs ut och i sam-
ma stund som hon
laser informtionen
lyser ena springan i
automaten upp och
ut kommer ett kort.
Hon far dessutom
en notis pa mobilen
om vilken rum hon
ska bo i. Maja kan
nu ta sig in pa ho-
tellet och tycker
det ar skont att det
hela gick sa snabbt
da det bade var kallt

Efter en spénnande
ochfartfylld helg ar det
dags for Maja att chec-
ka ut. Foratt slippa koa
i receptionen valjer
Maja att anvanda sig
utav automaten utan-
for igen. Hon valjer

denna gang “‘check out”

eftersom det ar det
hon ska gora.

Hon valjer aven den-
na gang BankID da det
gick sa smidigt sist.

blicken till skarmen pa
automaten for att fa

tet.

Vistelsen pa hotellet
har Maja betalt i sam-
band med bokningen.
Men pa l6rdagskvallen
kom Majas kompisar
over for att dela pa ett
par flaskor vin innan
de begav sig ut fér en
utekvall pa Avenyn.
Hon behdver darfor i
nasta steg valja hur
hon vill betala for des-
sa vinflaskor. Da hon &r
osaker pa sitt kortsal-
do och vill snabbt ivag
valjer hon att betala
med Klarna sa hon kan
|6sa betalningen sena-
re

@ information
hon ska ld&mna in kor-

Maja ser den Ovre sp-
ringan lysa upp och
hon for in kortet. Allt
gar som det ska och
Maja kommer ivag.
Hon har nu gott om tid
innan hon behover ta
taget hem och koper
sig darfor lite snacks
till resan.

KONCEPTUTVECKLING 18



For att bestamma vilket av koncepten som skulle vidareutveck-

las ytterligare diskuterades deras egenskaper och mojligehter
med foretaget. De svarigheter som diskuterades var saker-
heten hos koncept Box och koncept Pelare. Aven framtiden for
traditionella nycklar diskuterades, vilket aven har undersokts i
researchen. Det gar att se hur samhallet blir mer och mer digi-
taliserat vilket bidrar till att traditionella nycklar blir farre.

Aven en relativ beslutsmatris gjordes for att undersdka vilket
koncept som ar bast Iampat att ga vidare med.

Med grund i detta valdes till sist koncept Logo till det koncept
som skulle vidareutvecklas ytterligare.

VEIRElY koncept

KONCEPTUTVECKLING 18



SLUTPRODUKT

| den har delen av projektmappen presenteras

det slutgiltiga konceptet.

20



ARG OCH FORM

Formen kommer att vara lik Vendanors logotyp och den slutli-
ga storleken blev b3 cm i langd, 25 cm i bredd och 20 cm djup.

Utvandig farg och design pa produkten kommer att, pre-
cis som for Vendanors gasolautomat, vara valbart for aktoren.

SLUTPRODUKT 21



ALUMINIUM

Ytterskalet pa ladan, fronten, racksys-
temet och korthallaren &r tankt att
tillverkasialuminium genom formgjut-
ning.

MATERIALVAL

SILIKON

Kuggremmarna som kommerdrainre-
spektive ut korten kommer att bestal-
las in med en yta i silikon.

STAL

Samtliga skruvar som anvands samt
ganggarn och kugghjul kommer att
vara gjorda av stal for hallfasthetens
skull. Dessa ar komponenter om redan
finns och kommer inte tillverkas.

SLUTPRODUKT22



ANVANDNING OCH FUNKTION

Huvudfunktionen hos produkten ar att overfora och forvara
nyckelkort. Ut- och inmatning sker med hjalp av tva stycken
kuggremmar som drivs av en varsin motor upptill samt ned-
till inne i automaten. For aktérer som endast dnskar utmat-
ning av kort tas den inmatande delen bort.

Kommunikationen mellan anvandaren och automaten sker
via en skarm dar hen kan valja mellan styrning via skarm
eller smartphone.

)
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KONSTRUKTION

UTSIDA

KORTSPRINGA ST

DISPLAY FRAMSIDA

LED=STRIP

CONTACTLESS KORTSPRINGA

LED-STRIP
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ELEKTROMAGNETISKT LAS

INSI

DA

KC

NS

TATNING

HINDER

RUKTION

SENSOR

BAKSIDA DISPLAY

CONTACTLESS

LED-STRIP
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KONSTRUKTION

KUGGREM MED KUGGHJUL DRIVANDE AXEL INSIDA

MOTOR-ﬁﬁhhﬁhhﬁhhhhhhﬁh'

L ASARE
BATTERI TN
| ELEKTROMAGNETISKT LAS
eLal, KORTBEHALLARE
3

MOTOR L ASARE

KUGGREM MED KUGGHJUL
FASTELEMENT FOR MOTOR

RACKSYSTEM
SLUTPRODUKTZ26



INRE KOMPONENTER

VANLIGEN TADITT
NYCKELKORT NEDAN

VALKOMMEN ATER!

MAN -FRE : 08.00-13.00
LOR:10.00 - 18.00
SGN : 12.00 - 16.00

FRONT

Fronten pa automaten halls fast pa ramen
med tva stycken gangjarn pa langsidan.

Upptill och nedtill pa fronten finns tva styck-
en horisontella springor som ar menade for
in respektive uttag for nyckelkorten.

Painsidanavfrontenfinnsett hinder placer-
atianknytning till den nedre springan. Detta
for att forhindra att ndgon ska kunna matain
ett kort dar korten ar tankta att komma ut.

Pafronten aravenendisplay, en contactless
punkt och LED-strips placerade.

SLUTPRODUKT 27
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INRE KOMPONEN

VANLIGEN TADITT
NYCKELKORT NEDAN

VALKOMMEN ATER!

MAN -FRE : 08.00 - 19.00
LOR : 10.00-18.00
56N : 12.00 - 16.00

CONTACTLESS & DISPLAY

For att kunna hantera en kontaktos betaln-
ing behover produkten ocksa en komponent
som maojliggor detta. Darfér anvands en
sadan likt de komponenter som aterfinns i
betalningsprodukter som finns idag.

Denna komponent ar placerad centrerad
nedanfdr displayen.

Displayen &r placerad i centrum pa fronten.
Har sker all kommunikation med anvandar-
en som styr vad automaten ska gora. Antin-
gen gor den sig redo for att ta emot ett kort
eller ge ifran sig ett kort. Dessutom styrs det
elektromagnetiskalaset via skarmen.

Dsiplayen ar en touchskarm som ar den
samma som Vendanor anvant sig utav pa sin

gasolautomat.

Denna display uppfyller IP-klassning |P65.
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SENSOR & TATNING

En rorelsesensor kommer vara placerad pa
baksidan av fronten i hojd med den oOversta
kortspringan. Detta for att motorn ska star-
ta och bandet bdrja rulla nar ndgon stoppar
in sitt kort vid inlamning. Denna sensor har
IP-klassning IPGIK.

Innanfor LED-belysningen ar en tatningslist
placerad med syfte att uppfylla den dnskade
IP-klassningen.
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LED-STRIPS

Pa frontens baksida ar en LED-strip plac-
erad langst ut. Samma LED-strips sitter
ocksa vid kortspringorna for att framja an-
vandarvanligheten.

LED-stripsen pa sidorna kommer lysa kon-
stant medan stripsen vid springorna lyser
upp nar ett kort ska in eller ut.

LED-stripsen &r 8 mm breda och det gar att
valja en fargtemperatur mellan 2000 K och
6000 K. Lumen ligger pa 550 Im/m och har
|IP-klassning IP6b.
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ELEKTROMAGNETISKT LAS

For att forhindra att obehdriga far tillgang
till automtens inre komponenter anvands
ett elektromagnetiskt 1as. Lasets ena del ar
placerat pa dorren och den andra delen pa
ramen.

Vid 1ast tillstand kommer ingen spanning

vara tillford till ldset, och for att skapet ska
|dsas upp tillfors spanning.
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MOTORER

Denna produkt ar utrustad med tva stycken
BLDC-motorer. Motorena ar tankta att driva
dem tva kuggremmarna som transporterar
korten in och ut ur korthallaren.

Fran berdkningar faststélldes att motorn
behover klara av ett vridmoment pa 0,04
Nm och en effekt pa 0,1 W under belastning.
En BLDC-motor som klarar ett vridmoment
pa 0,5 Nm och en effekt pa 1,4 W har darfor
valts. Denna motor har ett varvtal pa 26,5
rom som mojliggdr en matningshastighet
mellan 1-1,5 cm/s.
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KUGGREM & KUGGHJUL

FOr transporteringen av korten anvands
kuggremsdrift. Kuggremmarna kommer
bestéllas in med en bredd pa 15mm och en
tjockleck 2mm.

Kugghjulen har en innerdiameter pa 10 mm
och en ytterdiameter pa 26 mm.

Pa den icke drivande axeln ar dven ett glid-
lager (vanstra) placerat mellan kugghjul och
axel med innerdiameter pa 8mm samt en yt-
terdiameter pa 10 mm.
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BATTERI, LASARE & MODEM

Foratt automaten inte ska bli obruklig under
exempelvis stromavbrott ar den utrustad
med ett extra batteri som haller automaten
vid livical6 h,

Den &r aven utrustad med ett tradlést mo-
dem for internetuppkoppling. Detta mo-
dem ar liknande det Vendanor anvander
idag och innehaller ett simkort. Denna har
|IP-klassningen IP30.
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RACKSYSTEM

FOr montering av de inre komponenterna
har ett racksystemet formats. Detta for att
undvika montering direkt pa ladan.

Har finns utformningar som bar upp mode-
met, batteriet och motorer.

Dessutom kommer korthallaren vara inte-
grerad redan vid formsprutningen.
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