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Sammanfattning

Vihar som forsta laboration inom det Informationteknologiska civilingenjérsprogrammet pa
KTH programmerat en robot att kunna f6lja ett streck ldngs golvet. Laborationen syftade till att
introducera oss till hdrdvarunéra programmering, samt det ingenjorsméssiga arbetsséttet
parprogrammering som ofta tillimpas bade inom studier och iarbetslivet. Vid genomférandet
av laborationen fick vi en fardigskriven kod att redigera for att f4 robotens sensorer och
rorelsemonster att fungera korrekt. Vi fick tura oss om att felsoka koden och med hjélp av
logiskt tdnkande forsoka prova oss fram till biasta resultat. Problem som vistdtte pé var tillen
borjan att hastigheten var lite for snabb for att vi skulle tro att roboten skulle hinna med att
reagera pa vara kommandon. Sa det forsta vi gjorde var att sinka robotens hastighet. Da hade
vidven sjdlva ldttare att hinna se forédndringar irobotens beteende. Efterfoljande problem var
att robotens sensorer inte fungerade korrekt. Ett av problemen var att de var felkopplade, vilket
visnabbt kunde atgdrda genom att sdtta ratt sladd pa rétt plats. For att texten pa skdrmen
skulle skrivas ut korrekt var vi tvungna att dndra pa placeringen och slutligen skapade vien
hastighetsdifferens mellan robotens hjul, for att den skulle kunna svénga vid ritt tillfalle och pa
sé sétt folja den svarta linjen.

Syftet med laborationen var mycket relevant, da jag som nyborjare av programmering har pa
ett valdigt roligt sétt blivit introducerad till ett ett ingenjorsmaissigt tinkande, parporgrammering

och programspraket NXC.

ICT  Kungliga Tekniska Hogskolan Sida 2 av 7



LEGO Mindstorms Robot Emmy Ryrstedt 2012-09-05

Innehallsforteckning

SamMMAaNTAttNING . et 2
1. InledNing oo 4

1.1 BaK@IUNd. ooeeieiiiiiieieieie e 4

1.2 Syfte 0ch MAISAtINING ..ueveieeiiiieese e 4
2. GeNOMIOTANAE . cueieieiiiee e, 4
3 RESUIEAL e 5
A ANALYS it 5
S DI KU S OM ettt e et st e s 6
R OIS O it 6
BilagOT . i, 7

ICT  Kungliga Tekniska Hogskolan Sida 3 av 7



LEGO Mindstorms Robot Emmy Ryrstedt 2012-09-05

1. Inledning

Rapporten kommer att beskriva genomforandet av en laboration med syfte att felséka och

redigera en programkod i NXC for att kunna fa en legorobot att utfora angivet resultat.

1.1 Bakgrund

Som student pa ICT-skolan och blivande ingenjor kommer en stor del av kommande arbete att
bestd av avancerad programmering. Diarfor behover dessa introduceras till detta pa ett

grundldggande och inspirerande sétt.

1.2 Syfte och malsittning

Syftet med uppgiften var att pa ett roligt och relativt enkelt sitt fa en introduktion i
programmering iform av parprogrammering, introduceras for den ingenjorsméssiga
arbetsgangen, samt att fa trdning och arbetsvana i ICT-skolans IT-system.

Uppgiften syftade dven till att fa trdning ifelsdkning, testning och att fa forstaelse for hur stor

noggrannhet som krdvs idessa typer av arbete.

Malet med uppgiften var att far ett fardigt program skrivet i NXC (Not eXactly C) att fungera och
dédrmed fd en LEGO-robot att folja ett svart striack utsatt pa golvet och skriva ut en textremsa

pa skdrmen med gruppmedlemarnas namn nir robotens touchsensors stotte iviggen.

2. Genomforande

Forst och framst lastes labb-PM ' igenom for att forstd syftet och mélsittningen for
laborationen, och for att fi en snabb genomgang av hur viskulle ga till viga vid
genomforandet.

For att komma &t koden installerades BrixCC iparets gemensamma dator. For att sedan kunna
implementera koden iroboten installerades dven dess drivrutiner.

Koden felsoktes och modifierades metodiskt for att med jimna mellanrum implementera koden

iroboten och pé sé vis kunna analysera hur robotens beteende fordndrades.
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Varje halvtimme skiftade paret platser, sa att bada fick lika mycket tid till att bade programmera
och att sitta bredvid och f6lja sin partner i dennes programmering.

Under utforandets gang kommenterades alla dndringar i koden pa ett kommentarsblad for att
kunna bevisa samtliga dtgidrder som behdvde goras for att fa fram den ritta koden.
Laborationen avslutades med att samtliga deltagare skrev ett dagboksinldgg angéende

laborationen pé sin privata sida p4 KTH Social.

3. Resultat

Radnum
mer Ny kod Kommentar

Sankte hastigheten, for att ge sensorerna en chans att hinna
2 #define SpeedSlow=50; lasa av.

Sankte hastigheten, for att ge sensorerna en chans att hinna

3 #define SpeedFast=70; lasa av.

35 "Anton”,”"Emmy” Angav vara namn, for att de skulle kunna skrivas ut pa skarmen.

45 (8.1) Tog bort -16 for att namnen skulle hamna pa ratt rad.
lightintensity=SensorRaw(l |

68 N_3); Andrade sa att data hamtades fran ratt input.

skapar en hastighets skilldan mellan hjulen for att roboten ska
84 OnFwd(Out_A,SpeedFast); | kunna svanga.

skapar en hastighets skilldan mellan hjulen for att roboten ska
92 onFwd(Out_B,SpeedSlow); |kunna svanga.

97-102 |/* void dance.. */ kommenterar bort funktionen dance
114 /I dance(); kommenterar bort funktionen dance
4. Analys

Dance-funktionen, imputen for ljussensorn och robotens hastighet var fel som vi tyckte var
ganska uppenbara efter att ha analyserat robotens beteende och dérfor kunde dessa fel
atgirdas direkt.

Min partner, som var en van programmerare kunde dven se direkt att -1 6 behdvde tas bort fran
namn-loopen, for att texten skulle placeras rétt pa robotens skdrm och han fick sedan forklara
sambandet for mig.

Det vihade svérast for var att fa ritt instdllning pa ljussensorerna. Dir kunde viinte se nadgot

logiskt samband, utan fick istillet systematiskt testa oss fram till ritt kod.
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5. Diskussion

Malet med uppgiften var att felsoka och redigera en férdig kod i NXC for att fa en robot att bete
sig pa ett visst sdtt. Syftet med uppgiften var att man under laborationens gang skulle fa prova
pa programmering och att arbeta pé ett ingenjorsmaéssigt sitt. Ett problem som uppstod under
uppgiften var att viivart par var pa véldigt olika kunskapsnivéer nir det géllde programmering,
vilket gjorde att min partner upptickte de flesta fel mycket snabbare d4n mig och jag fick da inte
mojlighet att reflektera ordentligt dver alla &ndringar vi gjorde och varfor.

Diremot kunde min partner som var van vid programmering forklara koden véldigt tydligt for
mig som nyborjare.

Jag har lart mig vildigt mycket under den hér laborationen. Hur man ldser en programkod,
felsoker en kod, ndgra av dem mest forekommande symbolerna och funktionerna. Men
framforallt skapade laborationen en nyfikenhet for programmering, vilket kommer att ha valdigt
stor betydelse i framtiden, med tanke pa hur mycket tid som kommer att liggas ner pa detta.
Sjalva programspraket NXC har jag inga direkta asikter om eftersom det 4r det anda

programspréket jag har anvidnt och darfor inte har ndgot annat att jaimfora med.

Referenser
1. Labb-PM
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Bilagor

KTH | Dagbok

Portfolio SKAPA NY SIDA

Labbuppgift i 111310 Du har inga sidor | din portfolic. Sidor i din

Uppgiften var att felsoka och 4ndra koden | ett fardigskrivet NXC program till en LEGO portfalio visas fér besokare fill din profil.
Mindstormsrobot. Vi skulle f& roboten med hjdlp av sin ljussensor att félja en svart linje

pé golvet. Nir roboten sedan kérde in | viggen och dess touchsensors aktiverades

skulle ett ljud spelas upp och gruppens namn skrivas ut p& robotens skarm. Taggar

Jag som tidigare aldrig har programmerat gick under labbens gang fran att férst inte Du har inte taggat négot har an.
férsta Gverhuvudtaget vad som stod | programmet till att i slutet av labben faktiskt tycka
att det hela var ganska logiskt och att felen var ganska litta att hitta.

PAPPERSKORG

Labben var fér mig ovérderlig. Jag kénner att jag har forstatt grund syftet med
porgrammering och darfér fitt en bra bas att sti pa infér kommande kurser.

Den var dessutom vildigt rolig, vilket vackte mitt intresse f6r programmering.

Det som jag till en bérjan av labben gjorde mig lite forvirrad var att jag hamnade | ett par
med en kille som hade programerat mycket tidigare och dérfor gick lite fort fram. Jag
tror att det hade underléttat for mig om jag hade fatt titta p& koden en stund sjalv forst
innan han hade bdrjat &ndra i den, eller att vara i ett par med ndgon som |&g pa samma
kunskapsniva som jag.

Skriv en kommentar...

KTH Organisation Tjdnster Kontakt

Emmy Ryrstedt @Kurser @Prcgram "Grupper Mina sidor Bilda Webmail
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