KTH KISTA

Labbrapport

LEGO-robot linefollower

Martin Thorén

2012-09-07
mathoren@kth.se
Introduktionskurs i datateknik (I11310)

Sammanfattning

Syftet med denna laboration var att felsoka och reparera en felanpassad kod till en LEGO
robot 1 spraket NXC. Programmets uppgift var att styra en LEGO robot lings en svart linje
och utfora diverse moment med hjilp av dess sensorer. Vi anvinde oss av en fardigbyggd
robot och dator med program for att programmera i NXC och kommonicera med roboten.
Genom att dndra vissa varden och tecken i koden fick vi den att fungera korrekt till dess
menade syfte.
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1. Inledning

I denna laboration programmerar vi en LEGO-robot men programmet NXC, hdr kommer jag
att ta upp olika aspekter av prjektet i bakgrund samt syfte och malsdttning. I dessa skriver jag
om varfor vi gor denna laboration och vad som &r bra med den samt vad vi ska gora.

1.1 Bakgrund

Att programmera och se hur man med programmering kan styra och kontrollera datorbaserade
maksiner dr en vesantlig del av den utbildning vi gar eftersom vi inriktar oss pa just hur
datorer och elektronik fungerar tillsammans.

1.2 Syfte och malsattning

Genom att gora denna laboration och klara den sa fick man battre kunskap om programmering
och man fick storre forstdelse om hur spréket var uppbyggt och fungerade. Jag tyckte att det
var mycket larorikt da jag inte programmerat eller forstatt ndgondera programmeringssprak
tidigare. Mélet var att fa koden att fungera som den borde och det lyckades vi bra med.

2. Genomforande

Vi borjade med att l4sa det labb-PM som fanns och dér stog en del viktiga saker om hur vi
skulle gora laborationen. Efter det laddade vi ner drivrutiner och program si att vi kan hantera
koden och kommunicera med roboten. Sedan tog vi en robot och tillhérande tillbehdr och
granskade dess utseende och mekaniska egenskaper. Det forsta vi gjorde med kodenvar att se
vad det ursprungliga programmet till roboten gjorde och sedan léste vi igenom koden tills vi
hittade nagot segment som verkade fel. Anders som jag jobbade med satt vid datorn under
hela programmeringen och skrev i koden, men vi var bdda lika aktiva i att ldsa och
diskuterakoden. Till slut efter en stunds test och d@ndringar i koden fick vi den att fungera som
den skulle och vi blev godkénda av larare. Dérefter skrev vi ett inldgg i varan dagbok pé
skolans hemsida da det var angivet 1 labb-PM att vi skulle gora det. Till sist lamnade vi
tillbaka roboten och alla tillbehor.

3. Resultat
I f6ljande digaram har vi skrivit ner vad och var vi har dndrat i koden.
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4. Analys

Laborationen gicka bra eftersom vi hade bra sammarbete och kunde hitta felen i koden relativt
snabbt och sendan veta vad vi ska skriva dér istéllet. Det var vissa saker i koden som hade stor
betydan for vad roboten gjorde. Vi fann denna 'dance’ sekvens som inte hade ndgonting med
programmets syfte att géra, men det var den funktionen som kordet utdver den vriga koden
sd den kommenterade vi bort och da blev programmets funktion annourlunda och vi kom pa
ritt spar. Sedan var det konstigt kodat for hur motorerna skulle agera nir ljussensorn ldste av
svart eller vitt sa det &ndrade vi en hel del och fick det att fungera bra. Det var ocksa fel pa
den text som skulle visas i slutet av programmet. Till sist var hastigheten for hog pa roboten
sé den fick vi dndra sa att roboten kunde f6lja linjen.

5. Diskussion

Jag tycker att det var en mycket bra laboration, den var ldrorik och rolig. Det tog en tid innan
vi hittade felet i koden men nér vi hade hittat och fixat felen sa var vi béttre pa att hantera
NXC spréket. Jag kunde ingenting av spraket innan men nu kan jag farsta och koda en del.
Jag kommer ha stor nytta ov att kunna spraket eftersom vi kommer halla pa med den 1 varat
LEGO projekt i kursen Ingenjorsmetodik. Jag tyckte att spraket var rétt logiskt ocg man sig
latt vad koden gjorde och vad som var knasigt i den. Jag tycker att vi skotte utférandet bra och
inga missdden eller storre problem uppkom utan vi utforde det bra och sakta men sédkert
klarade vi det. Vi kunde kanske ha bytt saller sa att jag ocksa fick skriva kod men jag kidnner
att vi gjorde ungefér lika stort arbete.

Referenser
Vi har anvént oss av labb-PM, legos hemsida och underlénkar, samt diskuterat med andra
personer pa labbtillfillet.

Bilagor

Har kommer en skdarmdunp fran inldgget i min dagbok pd KTH Social.
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Dagbok

1din dagbok kan du reflektera dver dina studier och din personliga
utveckling. Du kan anvanda sokverktyget for att hitta tillbaks till gamla
reflektioner.

Las mer om hur du kan anvanda dagboken for kontinuerlig kariarutveckling under din studietid.
Skriv en egen anteckning
Egen anteckning | 28 augusti ki. 1646

Tjabba, idag hade vi laboration i datateknik och vi skulle laga en programkod til en
legorobot. Vi anvande ett progam som hette NXC och robotens uppgift var att ka langs
en svart linje och sedan visa en text pa sin skarm efter det att den krockat i en fin liten
lada. Jag jobbade ihop med Anders Biix och vi hade gott samarbete och Kiarade labben
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bra. Det var lite roligt att leka med roboten, kul att fixa med kod eftersom jag inte gjort
det forut Larde mig en del av labben fakliskt. Skulle vara kul med fler liknande uppgifter abbar
i framtiden
Tjingeling PAPPERSKORG
Taggades med labbar. | 28 augusti ki. 16:46
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