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Sammanfattning
En rapport angdende en laboration i datateknik dar programkoden fér en LEGO Mindstorms-robot
skrevs om for att klara av en given uppgift. Efter en viss
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Innehallsforteckning

IO 101 1Yo [T Y-SR 3
O = 1 <4 T o PSPPI 3
1.2 Syfte 0Ch MAISATENING ....eiieiiiieece e e e et e et e e rat e e s te e e s ateesateeesteesasaeennees 3

2. GENOMIBIANAE ..ttt ettt e st e bt e e st e e s abe e e sabeesabeeeaseeesabeeesnseesaseesbeeesareesans 3

B RESUIAT ..ttt ettt b e bt s h e s a e sttt b e bt e s be e ehe e eae e et e et e e nreesheesane e 3

N o F= 123 PPNt 4

D DSKUSSION ..ttt ettt et e sttt e bt e e sttt e s bt e e sa b e e s beeesa bt e e bt e e s ab e e e bt e e sabeesbbeesneeesneeenareean 4

21 =0T ST SROTST 4

Institution Hégskola eller universitet Sida3av5



Lego Mindstorms Andreas Kanill 06/09-12

1. Inledning

Ett program och en LEGO-robot har utdelats, 1 per grupp. Malet ar att modifiera koden i
programmet med hjalp av BrickCC, en utvecklarmiljo for NXC(robotens kodsprak)sa att roboten foljer
en svart linje traffar en Iada vid linjens slut och skriver ut gruppmedlemmarnas namn pa skdarmen.

1.1 Bakgrund

Logiska resonemang ar det som huvudsakligen dndras i programmet, detta dr nagonting som alla
ingenjorer(och alla andra for i 6vrigt) behover trana pa. Att dokumentera detta s3 att laborationen
kan utforas igen med liknande resultat dr ocksa en bra sak att 6va pa.

1.2 Syfte och malsittning

Syftet med laborationen &r att fa komma igdng med programmering och att arbeta i grupp. Att géra
sig lite med bekvdm med kodspraket NXC som behandlas i en senare uppgift dr ocksa en viktig poang
med denna uppgift.

2. Genomforande

En av oss programmerade och den andre kom med forslag och testade koden med roboten nér
forandringar genomférdes. Da den ene parten inte var villig att koda skedde inga utbyten av
programmerare. Programmet BricxCC laddades ned genom Bilda.kth.se och en drivrutin laddades
ned och installerades genom den officiella hemsidan. Vid ett tillfdlle ndra laborationens slut kérde vi
fast och fick problemet forklarat for oss av Kim Jarl, en av gruppmedlemmarna i granngruppen under
laborationen.

3. Resultat
Roboten lyckades med det vi 6nskade den att gora, alltsa att folja linjen, kdnna av att de traffat
l&dan, spela upp en lite trudelutt och skriva ut vdra namn p& skdrmen . Andringar gjorda i koden:

2: Andrat hastigheten fran 80 till 30

3: Andrat hastigheten fran 100 till 50

42: Lagt till en utskriftsrad for namnet "Andreas Kanill"

43: Har lagt till en blankrad

44: Lagt till en utskriftsrad med namnet "Edvin Fishmeister88"

71: Andrat s& att programmet tar in information fran ljussensorn.

85: Andrat ett resonemang s& att det stimmer 6verens med resten av koden
87: Andrat s& att roboten snabbar upp nar den &r i kontakt med den svarta linjen
91: Andrat ett resonemang s& att det stimmer 6verens med resten av koden
95: Andrat s& att roboten saktar in d& den Idmnar linjen

117: Andrat s3 att roboten inte dansar hela tiden
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4. Analys

Sasom det framgar i resultat-delen sa genomférdes en rad foérandringar, motivationen bakom dessa
forandringar star listade. Da min kollegas programmeringskunskaper var valdigt limiterade och jag
var relativt forkyld vid laborationens tillfalle sa gick det hela relativt langsamt fram. Till slut lyckades
vi dock tack vare en kamrats hjalp 16sa problemen och fardigstalla allt. De andringar som gjordes,
med undantag for de raderna 2, 3, 42, 43 och 44 var kritiska for robotens rérelsemonster och
hindrade i sitt orginalutférande roboten fran att rora sig korrekt.

5. Diskussion

Det vore mer lampligt att byta av varandra under programmernadet, det hander latt att man fastnar
och inte kommer vidare, da ar det lampligt att byta huvudprogrammerare. Jag var forvisso inte
speciellt patvingande av detta, men i ett grupparbete maste bada parter kunna lyssna pa och dven
saga inte till varandra om de anser att nagonting far felaktigt till, inte bara fortsatta i samma
monster. Jag har lart mig med om C som kodsprak generellt och hur det skiljer sig fran java. Jag har
ocksa lart mig om NXC och hur man programmerar sensorerna och rérelsehandlingar for en LEGO
Mindstorms robot. Jag kommer ha nytta av detta i kommande programmeringskurser och arbeten
som involverar legorobotar som den vi arbetat med.
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Hade laboration i introkursen i Datateknik idag. Kul grej, mérkie att jag blivit ratt dalig pa
allt vad programmering innebér och att jag snarast bor patcha mina kunskaper
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