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Sammanfattning

Laborationen var till for att introducera oss for programmering. Den var bra och larorik och
inga forkunskaper kravdes. Laborationen (ostes med hjalp av larare och ett bra
tillvagagangssatt som hjalpte avsevart.
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1. Inledning

Laborationen gick ut pa att andra kod i en befintlig legorobot som skulle f6lja en ut
markerad bana. Laborationen ar en bra ovning for att visa hur man overfor teorin i form av
kod till ett praktiskt utférande. Man far ocksa en introduktion till felsokning av kod vilken
kan ha en vasentlig funktion i framtiden.

1.1 Bakgrund

Man vet aldrig vad for typ av arbetsuppgifter man kan stéta pa i framtiden. Samhallet blir
allt mer fokuserat pa teknik och att kunna fa robotar med manskliga egenskaper blir snart
en del av vardagen. Darfor maste dagens ingenjor vara mer flexibel pa arbetsuppgifter som
galler att skriva kod som overfors till fysiska utforanden av robot eller bara kod som finns
ute i molnet.

Mycket av en ingenjors arbetsuppgifter handlar om att l6sa problem. En ingenjor kan stota
pa en massa olika problem och darfor ar denna laboration ett bra exempel pa en eventuell
framtida arbetsuppgift.

1.2 Syfte och malsittning

Laborationens syfte var att introducera oss till datateknik. En sak som var mycket bra med
laborationen var att aven fast man inte kan nagonting som rér programmering sa kunde
man anda slutfora uppgiften. Programmering kan ocksa vara diffus i viss man och denna
laborationen askadliggjorde vad en kod kan anvandas till och bli nagonting man kan se.
Sjalva malet med laborationen var att fa en en icke fungerande kod att fungera. Med detta
menas att legoroboten ska folja en bana och om den skulle hamna utanfér sa skall roboten
forsoka komma in pa banan igen.

Jag personligen hade inga mal med laborationen. Da min erfarenhet av programmering och
de olika spraken ar ej befintlig. Jag var mest n6jd dver att laborationen var bra
strukturerad med en pedagogisk larare som gav ledtradar och inte svaren. Men framforallt
att den godkandes.

2. Genomforande

Allting borjade med att Labb-PM lastes igenom. Dar stod det hur man laddade ner
programmet och varifran det hamtades. Tyvarr verkade inte programvaran vara 100%
kompatibel med OSX sa detta medférde att en annan dator fick fixas fram. Programvaran
laddades ner och programmet verkade fungera. Efter detta lastes Lab beskrivningen ett
antal ganger for att forsoka vara sa val forberedd som det gick. Nar val det var dags for att
starta laborationen sa skulle den forberedda koden programmeras in i legoroboten. Fel
uppstod sa diverse kod var tvunget att andras innan den programmerades om in i roboten.
Da provkordes roboten och konstiga rorelser yttrade sig. Sedan scannades koden av mig
och min partner som turades om med att skrev kod i ungefar 20 minuter sen byttes vi av.
Efter varje andring i koden sa provkorde vi roboten for att enkelt kunna lokalisera om
andringen var positiv eller negativ. Om det blev en andring i ratt riktning gick vi vidare i
processen for att finna ytterligare fel. Och som tidigare sa efter varje andring sa provkorde
vi vilket gjorde att vi enkelt kunna hitta vad som var fel och inte.
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3. Resultat

Laborationen gav ett positivt resultat da roboten gick for sig sjalvt efter banan och
avslutades med att kora in i vagen och i samband med det sa kom min och min partners
namn upp.

Radnummer Ny kod Kommentar Radnummer Ny kod Kommentar
2  #define Roboten hangde inte 46 (8%i-16) Andra adressen sa att
SpeedSlow 20 = med om hastigheten var vara namn hamnar
for hég under varandra
3 | #define Roboten hangde inte 76 | lightintensi | Fel ingang till sensorn
SpeedFast40 | med om hastigheten var ty=Sensor | vilket gjorde att roboten
fér hdg Raw(IN_3) | inte gick efter sensorn
34  string Int star for heltal och 92 SpeedFas Den hdll sig inte kvar
string for text t pa linjen annars
35 ’Leonard EK”, 100 SpeedSlo | Den héll sig inte kvar
w pa linjen annars
36 “Joel Arnflo 115 Dance() Annars skulle en
Nordin” konstig kod bérja
genreras
4. Analys

Vad som gjorde att vi kunde fullborda uppgiften beror pa att vi hade en larare som insag
att vi inte hallit pa med nagon form av programmering tidigare. Detta gjorde att han gav
ledtradar som vi sedan fick hitta/prova/losa problemen sjalva. Lararen forklarade ocksa
vad vissa funktioner betydde som hjalpte oss att forsta vad som skall sta dar istallet.
Sedan var kommentarerna i programmet ocksa mycket hjalpsamma. Da man snabbt fattade
ungefar vad som var fel, kunde man enkelt lokalisera koden for just den funktionen och ta
en titt ver hur koden sag ut.

Det som var det mest avgorande for att roboten skulle folja efter banan var intervallet
600-630. Nar roboten var i detta intervall sa var det bara for oss att se till ifall den aker
utanfor sa ratt motor ger ratt kraft for att komma tillbaka till banan. Nar dessa
installningar var gjorda sa gick roboten som den skulle. Men det var ju ocksa andra
vasentliga andringar som var tvungna att goras. Som tex var ljussensorn programmerad pa
fel ingang vilket gjorde att den inte foljde efter linjen dver huvudtaget.
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5. Diskussion

Laborationens syfte var att introducera oss in pa en typisk uppgift som man latt forstar.
Medan malet var att fa roboten att folja linjen och om den skulle spara ur, ta den kortaste
vagen tillbaka. Jag tror dock inte labben innehdll nagra viktiga moment som kommer spela
en storre roll i mitt framtida liv. Fick dock en stor forstaelse av nyttan med att
kommentera vad varje bit av kod har for inverkan. Detta underlattar felsokningen
vasentligt.

Vad det galler programvaran och koden sa ar min kunskap for lag for att kunna ge
feedback. Dock sa tycker jag att programvaran kunde vara mer kompatibel till Mac.

Min och min partners tillvagagangssatt var mycket bra. Da vi gjorde andringar och testa
och sa vidare. Detta gjorde att vi kunde snabbt utesluta och andra tillbaka om vi nu ville
det. Detta var ett sakert satt som gav oss en viss forstaelse over hur koden fungerade.

Referenser
Labb-pm ar den enda referensen.

Bilagor

Egen anteckning

Dagens uppgift gick ut pa att med hjalp av dator och en legorobot
andra och tillsatta kod for att roboten skulle folja en linje pa golvet.
Uppgiften var rolig och larorik. Framforallt for mig och min partner
som aldrig har jobbat med nagon form av programmering forut. Det
som var mindre bra var att vi fick hora att om man har en mac-dator
sa skulle man inte fa samma hjalp av lararen. Sa dagarna innan
tentan fick vi lagga ner mer tid pa att fixa fram en windows dator an
att studera infor labben.

Joel Nordin skrev inlagget  fredag 13:36
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