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Sammanfattning

Denna laboration var avsedd for att hjalpa nya studenter att komma igang med programmeringen
och ge en enkel uppgift att 16sa. Uppgiften var att med hjalp utav ett program och
programmeringsspraket NXC felsoka och fa en robot att félja instruktioner och klara av att aka
igenom en bana. Programmet var redan kodat men det inneholl vissa felaktiga koder som gjorde att
robotens motorer och dack inte kunde halla samma hastighet eller stanna samtidigt. Da var vi tvugna
att felsoka programmet och andra dem felaktiga koderna sa att den fungerade enligt kraven.
Resultat blev att roboten kunde utféra banan som planerat och dven halla ratt hastighet och stanna
nar den slog emot nagot hart.

Laborationen och uppgiften var valdigt latt att utfora da kursen var vél planerad och man fick
tillrackligt med information och material for att klara sig pa egen hand.



1. Inledning

Ar det mojligt att fa en robot att kunna félja en linje genom en bana utan att ha kunskapen om hur
man programmerar? Detta 4r mojligt genom att fa tillgang till tva program som man ska ladda ner
och lasa igenom kursmaterialen som man far tillgang till. Uppgiften ar att felsoka programmet
linefollower och hitta dem felaktiga koderna som forhindrar att styra roboten enligt dem bestdmda
kommandon. Att utféra uppgiften kommer att vara valdigt nyttigt fér de senare kurserna dar
programmering ar ett utav det viktigaste verktyget.

1.1 Bakgrund

Alla IT-program pa universitet/h6gskola har ett krav pa att studenter ska kunna programmera under
programmets gang. Programmering ar ett viktigt verktyg for att kunna klara av sina studier och
genom att ge en introduktionskurs inom programmering som denna, har alla nya studenter
mojligheten att komma igdng med programmering och fa en inblick om hur man felséker och skriver
en kod.

1.2 Syfte och malsittning

Syftet med laborationen &r att underlatta och ge en introduktion till programmeringen fér nya
studenter som inte dr bekvdma med att programmera eller for dem som aldrig skrivit en enda kod
tidigare.

Varan uppgift var att forsta hur ett enklare C-program fungerar och hur man skriver en kod genom
att felsoka "linefollower” programmet och fa roboten att rora sig utifran hur vi programmerat den.
Meningen med laborationen ar att studenter som inte har programmerat innan ska fa en bra och
larorik start infor de framtida programmeringskurserna. Genom att erbjuda en introduktionskurs
som denna far studenterna moéjligheten att lara sig programmeringsspraket NXC som liknar
programmeringsspraket C och tillimpa dessa kunskaper for att kunna fa en robot att utfora vissa
bestamda saker.

2. Genomforande

For att kunna genomfora laborationen behdvde vi en dator och tva specifika program att ladda ner.
Programmen och drivrutinerna for laborationen fanns att ladda ner via KTH bilda. Nar allt var
fardiginstallerat var det bara att starta upp programmet linefollower och borja utfora uppgiften. Vi
skulle utféra uppgiften i par sa att den ena fick programmera och den andra fick anteckna vilka koder
vi andrade. Nar vi startade upp programmet var allting redan kodat och det enda vi behévde gora
var att felsdka och hitta fel som gjorde att roboten inte rérde pa sig. Varje gang vi dndrade en rad
med koder blev vi tvungna att spara dndringen man gjort sa att roboten kommer ihag vad man
andrat. Efter varje andring vi gjort i programmet kunde vi testkéra roboten och se vilka skillnader
som hande.



3. Resultat

Resultatet blev att, nar vi rdattade koderna i programmet kunde vi styra roboten sa att den fullféljde
banan med hjalp utav lasern som var fast pa undersidan. Lasern hade till uppgift att vagleda roboten
sa att den foljde den markta linjen. Hastigheterna mellan de olika motorerna stimmde Gverens efter
att vi rattade till koden. Nar roboten anligen kom fram i mal och stétte emot nagot hart kunde vara
namn komma upp pa displayen som var fast pa roboten.

Radnummer Ny kod Kommentar

55 Andra wait (0) Dacken borjar rulla samtidigt.

34,35,36,37 Andra fran int till string. Ta bort | Gruppmedlemmarnas namn
1,2 och ersatt med syns pa skdarmen.

gruppmedlemmarnas namn.

53,55,59 Andra Out_A 70, Out_C 100 Andrar hastigheterna s& att

Wait (3000) déck C rullar lika fort som dack
A

68 Andra wait (2000)

2 Andra till 20 Hastigheten sanks.

47 LCD_line2 (8*i)

77 In_3 Kopplar om lasern

95,101 Andra till speedfast Detta gor sa att roboten foljer

den svarta linjen

4. Analys

Nar vi forst fick roboten och gjorde en testkorning kunde vi konstatera att roboten inte kunde halla
en rak riktning. Dacken hade olika hastigheter och roboten stannade inte nar den slog emot nat hart.
Roboten visade dven inte vara namn pa displayen.

Genom att dndra en funktion fran int till string var det mojligt for roboten att visa vara namn pa
displayen.




Samtidigt kunde roboten inte halla samma hastighet mellan bada motorerna och darfér var det
viktigt att forsoka finna ett satt att anpassa dacken sa att dem rullar lika snabbt. D& dndrade vi
funktionerna OnFwd(OUT_A, 87); och OnFwd(OUT_B, 20); till

OnFwd(OUT _A, 70); som ska vara lika med OnFwd(OUT_B, 70); sa att dacken rullade med samma
hastighet.

5. Diskussion

Att kunna fa chansen att ta del av en introduktionskurs i programmering ar valdigt larorikt och nyttigt
for studenter som mig sjalv som aldrig programmerat forut. Uppgiften som var att felsoka ett
program och utifran det kunna fa en robot att réra pa sig enligt en bestamd bana. Det var valdigt
larorikt samt roligt att utfora uppgiften. Det jag hade viljat Iara mig mer om ar hur man skriver ett
enkelt program och i samband med det kunna felsoka.
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Idag utforde vi laboration i introduktionskursen i datateknik. Malet med laborationen var att med hjalp
utav ett program som heter Bricx som anvander NXC som programmeringssprak, kunna styra och
kontrollera en robot. Alla koder var fardig kodade och det enda gruppen behévde goéra vara att
felsdka och andra felen. Efter att vi fardigstallt varan felsékning skulle vi testa om roboten lyckades
félja en bana utan att tappa riktning. Laborationen var ganska enkel att utféra om man var palast.
Kursen har varit valdigt inspirerande och larorik. Man far en éverblick om hur man hanterar ett
specifikt programmeringssprak och lar sig det mest grundlaggande inom programmering.
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